Informatyka 25.03.2020

Notatka do zeszytu:
Temat: Graj melodie.
1. Odgrywanie pojedynczych nut w Scratchu.
2. Układanie w skrypcie melodii z nut.
3. Wybieranie instrumentu muzycznego i tempa odtwarzania melodii. Praca w Scratchu.
Zadania do wykonania
1. Zapoznaj się z treścią tematu od str. 56  w podręczniku.
2. Analizując schemat postępowania z treści tematu spróbuj zalogować się na swoje konto, na stronie www.scratch.mit.edu a następnie podejmij próbę zbudowania projektu pt: „Kotek”, który będzie odtwarzał melodię „Wlazł kotek na płotek”. Zapisz projekt na swoim koncie. Pamiętaj o tym, że dużo już potrafisz. Życzę Tobie dobrej zabawy przy tworzeniu projektu.
